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Construir un Mundo Mejor Asociacién de Scouts de Venezuela

FORO NACIONAL DE LOBATOS Y LOBEZNAS
Definicidon del foro
AMBIENTACION: La Escuela de la Selva

El programa principal del evento esta disefado en 04 bloques de
actividades de expresion (corporal, manual, visual y de opiniéon) en funcién
de captar y plasmar la vision de lobatos y lobeznas en temas escogidos y

desarrollados por ellos mismos en sus actividades distritales y regionales.

Se trabajara en una gran manada dividida en 04 grupos que se
denominaran casas y las mismas representaran el nombre de un personaje
del Libro de las Tierras Virgenes y se caracterizan por los valores que

profesan:

* La casa de Bagheera: representa el compaferismo y la hermandad
* La casa de Kaa: representa la astucia y la inteligencia
* La casa de Baloo: representa la responsabilidad y la amistad

* La casa de Hathi: representa la justicia y el valor

Cada casa tendra un promedio de 20 lobatos o lobeznas, serdn guiados

por un viejo lobo que sera el prefecto de la casa.

El programa principal esta basado en 04 bloques que seran ejecutados

por el viejo lobo que representa cada casa.

Las casas rotaran durante el dia sabado hasta lograr participar en los 04

blogques, desarrollando diversas actividades de expresion.

El dia domingo se realizara un a actividad comunitaria que tendra una
duracion de 2 horas donde los lobatos y lobeznas acompafados de los
integrantes de la fundacién del Jovenes por los Derechos Humanos vy sus
viejos lobos saldran a la comunidad del municipio miranda a realizar una
actividad llamada “EL gran libro de los derechos humanos” donde lobatos y
lobesznas, acompafados de figuras publicas y artistas se integrararn con la

comunidad y dialogaran sonbre los derechos humanos y creararn un libro
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con las vivencias Obtenidas que se llevaran a sus respectivas regiones para

compartir con sus pares, comunidad y familia.

Bloque 1: Ayudando al Pueblo Libre

Se planteara una problematica o situacion especifica a la manada y
ellos a través de un debate dirigido por ellos mismos presentaran las
diferentes soluciones o ideas con las que se podrian mejorar o solventar

dicha situacion.

Bloque 2: Pictionary de la Selva

A traves de juegos de agilidad y destreza mental, los lobatos y lobeznas
deberan ir descubriendo los diversos temas de otras delgaciones y
plasmaran sus impresiones mediante mediante mimicas,y

representaciones.

Bloque 3: Creando mi espacio:

Cada lobato o lobezna tendrd la posibilidad de dibujar y pintar una
composicidon de elementos que describan el tema escogido por ellos en sus
regiones, luego seran llevados a una gran camara que esconde los
secretos y tesoros del Seonee y seran colocados en ella para contribuir asi

con la mistica sus casas.

Bloque 4: Cantando Ley de la Selva

Es hora de compartir los grandes secretos de la selva con el mundo, en
este espacio cada manada tendrd la oportunidad de cantar diversas
canciones scouts y a manera de karaoque podran componer sus propias

letras para contar sus historias y opiniones.
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Programa General

Horario Viernes | Sdbado Domingo
06:30
07:30

Bloque 1: Ayudando al Pueblo
Libre
0900 Bloque 2: Pictionary c'le la Se'lva CI:Z;‘Z?;:;}ZZ@
Blogue 3:Creando mi Espacio de Postas
Bloque 4: cantando la Ley de la
Selva
12:00
Bloque 1: Ayudando al Pueblo Clausuray
Libre Despedida
02:00 Bloque 2: Pictionary de la Selva
Bloque 3:Creando mi Espacio
Bloque 4: cantando la Ley de la
Selva
05:00 Inscripciones e CEREMONIA
05:30 Instalacion
07:00
08:00 Inauguracion
09:00 Juego Nocturno Actividad Especial
10:00 CONSEJO DE VIEJOS LOBOS




